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除了日本外，選擇東亞洲、太平洋以及世界都可玩到日本地 
圖。 


創業王是一款擬真的商業經營策略遊戲，玩家必須考慮市場需求及本身的條 


件，決定企業的經營型態、項目與規模，賺取利潤，並達成遊戲所設定的各項 


目標。我們以允許玩家自訂各種遊戲條件的「自由模式」為例，介紹遊戲的基 


本玩法： 


就從日本開始發展吧！ 


進入遊戲之後，先選擇「自由模式」，接著點選「新遊戲」，便進入了「自由 


模式選單」。在這個選單中，各種資料都可按喜好自由更換：勝利條件將決定 


達成遊戲目標的方式；競 


爭對手則讓遊戲更具挑戰 


性；遊戲時期將決定遊戲 


中產品及機器的種類；遊 


戲時間及創業資本則代表 


了遊戲的難易度。為了讓 


遊戲快速進行，我們使用 


遊戲本身的各種預設值， 


僅將勝利條件勾選為「總 


資產到達3億元」，並在 


右上角遊戲地圖的地方下 


拉選單，選擇較熟悉的日 


本地圖來進行遊戲吧！ 


是不是該選擇便宜一點的建地呢？ 


首先來買一塊土地，點選右上角由左而右第4個「杉木」圖案的按鍵，可叫出 


所有資源，「縮圖」中的黃點便代表可購買的空地地點，白點則是的礦產或其 


它資源。再點選所有資源左邊的「眼睛」圖案，會出現下拉選單，我們選擇第 


一項「空地」，這時「縮圖」中黃色的範圍便縮小到只顯示空地的位置。用方 


向鍵可以在主地圖移動，也可以拖曳右方小地圖。作為工廠建地，如果太過偏 


僻的話，將來購買原料、招募員工、銷售產品似乎都會成為問題，由於資金還 


算充裕，因此我們將畫面移到任一處可購買的4*4待售地。 
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利用縮圖可找尋各種需 
要的資源。 


右下角資料欄的「時鐘」圖案，代表購買建材是以速 
度作考量，也可選擇價格著重喔！ 


蓋礦場只需要4800 
的木材，是最便宜簡便的 
選擇。 


Hint： 


用游標在地圖中的空地上 


按一下滑鼠左鍵，右側 


「資料欄」的位置便出現 


了該空地售價、面積及水 


土情形，此時只要點選右 


下角＜BUY＞的按鍵，這塊 


空地就成為我們的了。 


興建廠房也得考慮各種條件才行！ 


接著，我們在這塊空地上蓋間廠房吧！在剛才購買完成的空地上按一下滑鼠左 


鍵，右側「資料欄」的位置便出現了該空地可興建的設施，有礦場、農場、科 


技農場、工廠、商場及人氣商場六種，如果想要從事加工製造的行業，蓋工廠 


似乎比較合適，但是興建工廠需要鐵和磚（磚在遊戲初期較不容易取得），右 


下角的礦場則只需木材就行了，為了節省時間，我們先選擇蓋礦場。 


按下鍵盤上的“＋—”鍵 


可以調整遊戲速度，遊戲視 


窗上方的滑鼠圖示可以看到 


現在的遊戲速度。接著，您 


可試著按２下＋號，調快遊 


戲速度建設礦場，右下方可 


以看到礦場建設進度。 
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製造什麼產品比較合適呢？ 


雖然廠房已經蓋好了，但是到底該製造什麼產品比較好呢？從剛剛興建廠房的 


過程中發現，木材似乎很容易買到，那麼就選擇使用木材為原料來製作相關產 


品！點選畫面上方「指令列」中第３個「紙箱」的圖案，便可開啟「加工手 


冊」，選擇左側「木材」，再點選木材畫面中的「放大鏡」符號，左側便會列 


出使用木材為原料的七種產品。七種產品中，只有紙僅需單一原料便可製作， 


而且紙的需求量應該很大吧？那麼，我們就決定生產紙這項產品！ 


採購原料的方法……… 


決定好生產項目後，就可以開始架構生產線了。在剛才蓋好礦場雙擊滑鼠左 


鍵，便可進入廠房。點選畫面右側「齒輪」圖案，資料欄上方便會出現各種設 


施及機器，我們先選擇紅色棧板，並在廠房內放置一些棧板，同時按“Ctrl”鍵 


便可用滑鼠拖曳，在廠房選單下延著棧板繼續往下拉可看到上下貨區，我們選 


紅色上下貨區，要留意的是上下貨區必須靠近道路才能放置，在縮圖及主畫面 


都可看見灰灰長長就是道路的位置。接著點選畫面下方的房屋圖示，可開啟 


「進出貨控制選單」。點選採購後有一個＜ADD＞的按鍵，點選後選擇礦業類的 


木材，木材就成為這間廠房進出貨的 


項目了。採購及銷售策略則調成「正 


常採購」及「不批售」，此時最右側 


會顯示目前條件下可買到該產品的箱 


數（如果想買到更多木材，可試著調 


高採購價格），調整完成後要聘員 


工，在工廠的左上方會有一個表格， 


黑帽代表管理員，藍帽是職員，車代 


表外務員。先聘２位外務去運回木材 
，長按＋號直到左邊出現打算聘請人 
如果您的上下貨區徵不到工人，可以試著 


數，接下來再接著聘請４位職員。藍 
游標指示位置來調高工人薪資。 
帽閃動時可點帽子把人員抓至上下貨區工作。 
Hi n t ： 
上下貨區只能放置在靠近道路的地方。 
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顧客上門囉！如果產品供不應求的話，再買台機器增加生產線吧！ 


接下來我們可以評估銷售情況來決定是否擴充生產線，或者從事別種產品 


的生產，只要持續累積獲利，達成遊戲目標應是指日可待了。 


讓人興奮不已的量販與零售！ 


有了原料就能開始生產了，點選下方的右側的「齒輪」圖案，選擇「礦料」， 


便可購買「重型加工機」，您可看到機器可生產的物品，包含了紙，選擇適當 


的位置放置後（按滑鼠右鍵可以調整機器方向），點選機器，在右方會顯示需 


要多少職員或黑帽管理員來操作，而「重型加工機」除了職員還需要一位管理 


員，再重覆剛才的方式至左上方的黑帽按＋號直到—號左邊出現1，當黑帽閃 


動代表人員到職，再點黑帽抓到機器工作。接下來生產出的紙，也必須放到棧 


板上，並設置上下貨區，點擊機器後，在右邊的面版可以設定棧板顏色，由於 


紙兼具了消費品及原料雙重身分，因此您可以選擇批售給其他工廠，或者零售 


給消費者兩種獲利方式。點擊下方「房屋圖案」開啟「進出貨控制選單」，再 


點「紙」確定批售策略為「正常銷售」。如果想要在工廠中直接零售的話，點 


「齒輪」選擇「廠房」購買一台「家庭用品零售機」，點選零售機並在 


「NEXT」的項目中選擇紙，調整售價，下方顯示需要一名藍帽職員，完成以上 


操作就可開始零售了。 


調降價錢或許能讓您的 


紙在零售成績上表現較 


好，不過若能擁有自己 


的商場或人氣商場，我 


敢保證您的紙在那兒會 


賣的更好！ 
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廠房種類將決定企業的發展方向。 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 
◎遊戲開始後的第一件事 


除非您是玩任務模式，企業一開始時就擁有廠房或生產線，否則進入遊戲 


的第一步，您都得由興建或購買第一間廠房開始。踏出第一步是非常重要 


的，因此在擁有第一間廠房前，您還得先知道這間廠房的用途為何？ 
1.選擇廠房種類 


一般而言，人氣商場及科技農場不會是第一間廠房的選擇；如果您的資金有 


限，而市場上可供販售的產品很多，那麼商場就是最佳選擇了；如果市場上很 


冷清，居民們想要的東西都是最基本的食品及民生物資的話，興建農場種植蔬 


果、稻米，或許是不錯的抉擇； 


如果您有較充裕的資金，而地圖 


中有廠商提供基本的食品及民生 


物資，以及一些負責零售的商場 


的話，可以考慮興建工廠加工產 


品販售；如果地圖中有許多工 


地，且建材產量少，那麼購買木 


材、砂土、鐵礦等礦地來興建礦 


場，將讓您的企業短時間就能獲 


利。 


2.廠房位置的意義 


廠房所在位置將會影響地價、興建速度、生產成本、銷貨能力（包括批售及零 


售）等，因此必須考慮的因素非常多。 


3.地價與廠房位置的關聯性 


地價並非一成不變的，隨著民房的改變，地價也會隨之波動。影響地價的因素 


包括下列各項： 
A. 土地面積：面積越大，價格就越高。 
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將建材的購買策略調為時鐘圖案，會增加取得建材的速度喔！ 


B. 土地價格指數：由城市型態來決定（自由模式中可自行調整），指數越高， 
地價就越高。 
C. 周圍民房的數量：民房會出現在居民滿意度較高的地區（滿意度較低的地 
區，居民會搬離），因此民房數量越高就表示越繁榮，地價也相對越高。而四 


種人口中，活動人口較多的城市，地價會比其他人口比重大的城市更高。 
D. 如果是礦地的話，礦的品質及藏量也會對地價總額產生影響。土地的面積 
越大，礦藏量就越高，價格自然也比較貴。 


4.興建速度與廠房位置的關聯性 


每種廠房的興建，除了必須支付施 


工的費用外，還必須支付建材的費 


用，而建材的供應速度還會影響廠 


房施工的速度。在遊戲初期，由於 


各地都有工地在施工，建材的需 


求量極大，為了讓您的廠房迅速完 


工，最好選擇供應建材的廠房附近 


設廠，如此則能較快且廉價（節省 


運費）取得所需建材。 


5.生產成本與廠房位置的關聯性 


生產成本會受到廠房位置影響的項目，包括員工薪資、運費、停工損失等三 


項： 
A.員工薪資：員工包括管理者、工人及外務員三種，人口較多的地方，一般 


而言薪資較低，因而可以降低人事成本。管理者是員工中平均薪資最高者， 


管理者的薪資會受到區域內人口結構的影響，也就是說區域內平均收入較高 
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省料型機器除了 
佔空間外，所需要 
的操作人力也較其 
他機器多！ 


（35000元以上）的居住及工作人口越多，表示管理者人才較多，薪資相對就會 


比較低。此外若區域內所有廠房對管理者需求人數較多，那麼管理者薪資就會 


因此而水漲船高了。工人是員工中平均薪資最低者，不過需求人數最多，工人 


的薪資同樣受到區域內人口結構的影響，也就是說區域內平均收入較低（25000 


元以下）的居住及工作人口越多，表示工人人數較多，薪資相對就會比較低。 


此外若區域內所有廠房對工人需求人數較多，那麼工人薪資也會隨之提昇。外 


務員的薪資高低純以供需決定，與平均收入無關。 
B.運費：運費在《創業王》中所佔的比重相當大，因此像幾乎不需要成本的 
砂土，或者整箱成本較低的蔬果、肥料、雞蛋、毛巾等產品，最好能在產地銷 


售，否則運費是相當不划算的。此外產品只要靠貨車運送，就得支付基本運費 


（像計程車計費一樣），因此生產線若能設置在同一座工廠內，絕對可以大幅 


降低成本。由於運費比重大，所以設置廠房時，務必考慮進貨來源，如果能設 


置在像「工業區」這樣的集中地點，對於降低生產成本是很有幫助的。 
C.停工損失：此處所指的停工是屬於非自願性的，也就是產品因為原料供應 
不足所造成的停工現象，如果廠房位置距離原料來源遙遠，就很有可能因為運 


送不及而停工，停工期間所支付的人事成本便是損失了。解決此一停工現象， 


除了將廠房設於 


原料產地外，增 


設棧板數量以確 
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地標所在位置即為人口稠密的市中心，也是適合零售的精華地段！ 


6.銷貨能力與廠房位置的關聯性 


銷貨能力包括批售及零售兩種，前者的對象是其他廠房，後者是民房的顧客， 


這些都與廠房位置密切相關： 
A.批售：對批售而言，運費及運送時間是最主要的考慮因素，由於運費由買方 
支付，除非該貨物由賣方一家獨占，否則買方通常不會向距離太過遙遠的廠商 


進貨；此外運送時間過長也可能會造成買方的停工損失，因此若玩家決定要生 


產某項產業的原料時，將廠房設在下游產業的附近較能提昇產品競爭力。 
B.零售：零售是以居住在民房中的顧客為對象，因此以零售為主的廠房（商場 
及人氣商場）就必須設在城市範圍內，尤其玩家所販賣的產品單價越低時（如 


雞蛋、蔬果），顧客越不可能從遠處前來購買。 
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From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


除了人口較多市區外，廠房眾多的工業區也是設置礦場及工廠的不錯選擇！ 


Pizza, automobile, magazine, notebook, 
hundreds of fascinating goods and 
products lead their own ways. 
◎各種廠房的區位與功能分析 


1.礦場 


礦地通常只會出現在偏遠地區，因此除了採礦外，不太容易提供其他用途，因 


此適合用以興建價格最便宜，需要建材最易取得的礦場，即便如此，最好也 


不要購買太過偏遠的礦地，除非附近有需要該項原料的工廠所構成的「工業 


區」，能夠穩定消化礦場所開採的產品。如果能夠買到接近市區，或者接近廠 


房數量較多的「工業區」的礦地，可以考慮將礦地興建成工廠，以便在廠內進 


行加工等多元化運用，增加獲利空間（在礦場內加工不但人事費用較高，速度 


也比較慢）。 
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2.工廠 


工廠的興建價格略高於礦場，需要的建材為木材和鐵不算是太麻煩，因此最適 


合作為加工之用。由於工廠的主要功能在於產品加工，因此理想的設置地點就 


必須考慮原料、員工、銷售對象三項條件，其中員工的因素影響較小（工資的 


差異不及運費或停工損失），因此重點應放在考慮原料及銷售對象方面，最好 


是在兩者之間，但可較靠近原料提供地點。但如果原料是以內部採購的方式取 


得，比較不易發生斷貨的危險時，哪裡有較多的銷售對象，就是合適設廠的地 


方了。 


3.農場及科技農場 


發展農牧業一定得蓋農場（科技農場等有錢有閒再蓋吧），因為農田機或畜牧 


機在農場中的生產效率是其他廠房的好幾倍，因此千萬不可在其他廠房中種田 


養豬。農場的產品大多為原料，少部分可直接用以零售，由於單價都很低， 


因此位置幾乎就決定了農場的命運。嚴格說來，農場位置其實應該是由機器 


決定的，如果決定用有機農田機，由於不需使用肥料，因此可先參考農作物的 


水土需求（有機農田機的速度很慢，選擇加快速度的水土型態應該是值得考慮 


的），然後選擇靠近銷售對象的地點就行了；反之如果用的是其他農田機，那 


麼可以捨棄水土因素，直接考慮距離銷售對象近，又可以買到肥料的地方。畜 


牧業的考量和其他農田機相同，只是肥料換成了飼料。 
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From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


如果使用有機農田機，水土型態就變得十分重要了！ 


4.商場及人氣商場 


這是發展零售業的唯一選擇，但是如果有錢的話，盡量蓋人氣商場吧！雖然人 


氣商場興建的難度頗高，不過因為人氣商場對顧客的吸引力幾乎是商場的兩 


倍，而零售又是《創業王》中最容易賺取暴利的方法，因此捨棄人氣商場就等 


於捨棄了財富。商場及人氣商場的位置幾乎是由市場決定的，也就是人口多、 


競爭少的地方，就是合適的地方。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


結合農場、工廠及商場的農牧合併廠，可以同時靠批售及零售迅速致富！ 


◎合併廠房的競爭優勢 


1.完整合併廠的概念 


由於每一種廠房都有既定的功能，加上運費的影響過重，因此相較於「工業 


區」集中廠房概念更有利的設計，便是合併廠房了。合併廠房可以是單純的 


廠房合併，也可以是經由設計，從原料、加工到銷售一貫作業的「完整合併 


廠」。完整合併廠按照原料的不同，可以分為礦業合併場或農牧合併廠兩種， 


礦業合併場最簡單的例子就是化學物礦場（開採化學物）＋砂土工廠（採砂土 


礦與化學物製成瓷器）＋瓷器商場（專賣瓷器）；農牧合併廠的例子是有機農 


場（用有機農田機種麥及蔬果）＋食品加工廠（麥作成麵粉；蔬果作成砂糖） 


＋食品專賣店（賣麵粉、蔬果及砂糖，彼此還有加分效果）。合併廠除了節省 


運費外，生產速度也是一般廠房所不及的，唯一要考慮的因素是，以零售作為 


最後獲利方式的「完整合併廠」，設置地點不能離市場太遠，才不至於功虧一 


匱。 
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From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


趁對方虧損時併購其廠房，可以節省不少費用！ 


2.併購其他企業的廠房 


想達成合併廠除了運氣的成分外，必要時也可以考慮併購其他企業的廠房。除 


了合併廠房的需求外，有時為了增加產能，或者壟斷某種產業，也有合併其他 


企業廠房的需要，合併對象有上游廠房、下游廠房及相同產品的廠房。至於企 


業是否願意出售手中的廠房（不願意出售的廠房會開天價），通常由下列因素 


決定： 
A.基本價格：每間廠房都有一個基本價格，價格的高低是由土地現值、廠房 
內礦藏的價值、興建廠房時花費的費用（施工及建材）、廠房內所有機器的現 


值、廠房內所有存貨的成本等因素所決定的。 
B.資產比例：當賣方資產大於買方資產時，賣方會以更高的價格出售。 
C.廠房獲利能力：當廠房獲利能力越高，且佔賣方企業獲利比重越大時，賣 
方會以更高的價格出售。 
D.生產許可證的費用：併購廠房將可取得廠房原本擁有的生產許可證，購買 
方所欠缺的部分必須付費給賣方（產品首次生產許可證的費用）。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods 
and products lead their own ways. 
◎零售才是王道啊！ 


1.零售與居民需求的關係 


除了作為建材之用，所有的產品最後的利潤都是由零售得來的，因此零售的需 


求量將決定每一項產品的獲利空間。而零售的需求量是從每一位居民的實際購 


物需求得來的，需求量的多寡是受到以下幾種因素的影響： 


A.消費能力指數：由城市型態來決定（自由模式中可自行調整），指數越 


高，居民的消費能力就越強。 


B.人口數及人口結構：居民數量越多，對於各種產品的需求自然越高，但是 


居民分為四種人口類型（居住、工作、活動與學生），對於不同產品的需求因 


此而有不同。居住人口喜歡購買食品、傢俱、家電等消費品；工作人口喜歡的 


消費品是服飾、電腦及電子產品；活動人口是服飾、燃料油、電池、輪車等產 


品的主要消費者；學生人口的消費傾向在於各種食品、精品、電腦產品、印刷 


品及服飾方面。 


C.物價指數：當地圖中某項產品的平均售價高於標準價格時，居民對於此項 


產品的需求便會降低。 
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From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


決定任何產品生產線前，記得要將相關的「生產許可證」費用一並納入計算喔！ 


2.零售是快速獲利的方式 


我們知道產品從生產到銷售的環節分為原料、加工及銷售，其中原料的部份主 


要是指各種礦產，想要生產礦產品首先就得購買礦地，而這筆費用就是採礦業 


者的最大負擔，短期間內是很難回收的，並且所有的礦都必須透過加工才能成 


為消費品，因此採礦業者的利潤幾乎完全取決於加工業者的生產速度（部分則 


由建材需求決定），一但加工業者生產萎縮，首先受害的就是採礦業者。再就 


加工部份來看，加工業者最大的負擔就是各種昂貴的加工機，以及「生產許可 


證」的費用，「生產許可證」的價格取決於全世界的需求，即便業者只是區域 


型的小廠商，所支付的許可證費用仍是以全世界的市場需求來計算，因此免不 


了必須設法增加市場佔有率，才有獲利空間。而零售業者既不像採礦業者需先 


期支付礦藏的費用，又不需要如同加工業者般背負昂貴機器及「生產許可證」 


的費用，所有的產 


品都是當下買進賣 


出 ， 因 此 獲 利 迅 


速。此外如果存貨 


少 但 需 求 量 大 ， 


或 者 商 品 已 被 壟 


斷 ， 此 時 零 售 業 


者 可 以 將 價 格 提 


高 ， 使 得 供 需 平 


衡，如此一來又可 


增加獲利了。 
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平均所得越高 
的 地 區 ， 對 於 
品 質 及 購 物 便 
利 的 要 求 就 會 
越高！ 


3.零售策略決定顧客的數量 


當某種產品有不同廠商在零售時，居民會為每間廠商打分數，以決定他們要向 


誰購買，以及購買多少數量。他們對競爭廠商的評分原則，主要依據下列幾項 


因素： 
A.距離與平均收入的關係：平均收入越高的居民，越不願意走較遠的距離買 
東西，他們寧願到售價貴一些但近一點的地方購物。 
B.距離與價位的關係：價位越低的東西（如蔬果、雞蛋），居民越不願意走 
較遠的距離購買；反之價位越高的東西（如汽車、家電用品），他們會為了價 


格便宜而到遠處購買。 
C.品質與平均收入的關係：平均收入越高的居民，越在意產品的品質；相反 
的平均收入較低的居民，價錢高低才是他們注重的事情。 
D.建築物對購物人潮的吸引力：商場對購物人潮的吸引力是其他建築物的五倍 
左右，但是人氣商場的吸引力又是商場的兩倍。 
E.宣傳指數：派出外務員到居民住屋附近繞繞，就會增加您商場的宣傳指 
數，宣傳車越多，或者待在社區內越久，宣傳指數就越高，宣傳指數越高的商 


場，對居民 


就越有吸引 


力。 


106 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


建物名稱 
居住人口 工作人口 活動人口 學生人口 平均所得 


社區公園 
0 
0 
5 
0 
10000 


貴族花園 
0 
0 
5 
0 
45000 


市民廣場 
0 
0 
15 
0 
15000 


名人廣場 
0 
0 
15 
0 
40000 


兒童樂園 
0 
0 
300 
120 
20000 


歌劇院 
0 
0 
250 
0 
40000 


會議中心 
0 
100 
180 
0 
32000 


車站 
0 
200 
800 
100 
24000 


中學 
0 
0 
0 
280 
10000 


大學 
0 
0 
0 
1280 
15000 


土屋 
5 
0 
0 
0 
10000 


木屋 
5 
0 
0 
0 
15000 


豪華木屋 
5 
0 
0 
0 
35000 


花園別墅 
5 
0 
0 
0 
50000 


磚造二層公寓 20 
0 
0 
0 
15000 


四層公寓 
35 
0 
0 
0 
18000 


國民住宅大樓 160 
0 
0 
0 
20000 


皇家住宅大廈 190 
0 
0 
0 
40000 


摩天住宅大樓 300 
150 
0 
50 
30000 


事務所 
0 
10 
0 
0 
20000 


小型辦公樓 
0 
35 
0 
0 
30000 


辦公大樓 
0 
160 
0 
0 
36000 


摩天辦公大廈 0 
500 
0 
0 
40000 


【建物居民平均所得表】 
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多設置一些零售機可以提升結帳的速度 


4.購物空間的規劃決定顧客的購買量 


雖然您的廠房能夠吸引顧客進門，但是能不能留住他們，或者他們願意花多少 


錢買東西，這些都與購物空間的規劃息息相關喔，主要依據的因素如下： 
A.空間大小：顧客喜歡熱鬧，但卻討厭擁擠，如果廠房空間太擠太小，顧客 
可能掉頭就走了。 
B.零售機的數量：如果您的產品太熱門，就會吸引蜂擁而至的購物人潮前來 
搶購，這時就得適度增加零售機的數量，以避免排隊人潮因等待太久而流失。 
C.擺設物品的影響：顧客購物時，不喜歡在乾淨的購物環境中看到機器、礦 
苗及礦物，並且對於不搭調的商品放在一起（請參照遊戲包裝盒中附贈的「產 


品零售關係表」），也會產生厭惡感而減少購買量；相反的讓同性質的商品放 


在同一間商場內，反而可以增加彼此的銷售業績，所以生鮮超市、書局、電器 


行、服飾店這類專賣型的商店，會比什麼都賣的雜貨店更具競爭力。 
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關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


只有這塊木材礦地才是玩家買得起的！ 


◎第一關教學關卡一 
一、任務介紹 


這是一張相當小的地圖，我們在這關要學習的是如何蓋一座屬於自己的礦場。 


只要買下一塊木材礦地（待售地），然後將其蓋成一座礦場就過關了。 
Hint:你必須利用小地圖找出世界上所有的木材礦，你的現金只有能力購買其 
中一座木材場，將木材場購入後，該地就會自動建設成礦場。 
二、關卡條件 


1.任務目標：建設一座礦場。遊戲視窗上方的?圖示可看到任務目標 
三、過關要訣 


●利用縮圖功能買到合適的木材礦地 
點選右上「小地圖」由左而右第4個「杉 


木圖案」的按鍵，可叫出所有資源，再點 


選所有資源左邊的「眼睛圖案」會出現下 


拉選單，我們選擇「木材」，「小地圖」 


中的小白點就是所有木材礦地的分布地， 


您可利用「小地圖」來切換「主地圖」， 


找出價格合適的木材礦地，右方面版會顯 


示待售物的屬性。 
●蓋好礦場就過關了 


在新手任務中，您買得起的只有地圖最左邊的木材礦場，買了之後，右方面版 


會需要您興建第二列最右邊的「礦場」，按下鍵盤上的“＋—”鍵可以調整遊 


戲速度，遊戲視窗上方的滑鼠圖示可以看到現在的遊戲速度。接著，您可試著 
按２下＋號，調快遊戲速度建設礦場，右下方可以看到礦場建設進度。 


從農業到商業，從生產到銷售，玩家在每一個環節都必須面臨許多決策上的問 


題，而這些問題卻又彼此錯綜複雜，容易產生牽一髮而動全身的骨牌效應，因 


此在此單元中，我們只提供一些基本的過關要訣，玩家仍可選擇自己喜歡或熟 


悉的方式過關。 
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在「薪資面板」上調整薪資總額，僱 
用三名工人來操作採礦機吧！請美術 
標出「薪資面板」的範圍 
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◎第二關教學關卡二 
一、任務介紹 


我們擁有了自己的礦場後，接著要學習的是如何開採礦場中的礦苗成為可供銷售的 
產品。只要購買一台採礦機，然後放置在礦苗旁邊，僱用工人生產出30箱木材就過 
關了。 
二、關卡條件 


1.任務目標：生產出30箱的木材。 
三、過關要訣 


●購買機器設置棧板 
點選畫面右下角的「齒輪」圖案，選擇第 


二項「礦料」，會出各種機器，有些是採 


礦、有些是加工等不同功能，在這個任務 
發現重型採礦機的效能較好，小型機只有 
礦苗旁邊才能放置採礦機。 
只有便宜及省空間兩項優點，所以我們決定購買重型採礦機。當機器掛在滑鼠游標 


上時，按滑鼠右鍵可以旋轉方向，採礦機必須移到礦苗旁邊才能放置（其他地方會 


呈現紅色狀態），放置完成後必須購買紅色棧板來放買生產出來的木材。再次點選 


「齒輪」圖案，選擇＜廠房＞項目就可以舖設棧板了，可按著＜Ctrl＞鍵用滑鼠在 


廠房中拖曳，一個棧板只能放一箱，我們需要蓋30個棧板。 


TIPS.點選重型採礦機，右方面版的棧板可以選擇對應產品的棧板顏色！也可以看到 


目前一共蓋了多少個棧板。 


●僱用及配置員工，就能開始生產木材了 
機器必須配置工人才能開始運作，點選重型採礦機， 


下方會顯示需要三名藍帽工人才能運作。在左上角的 


「薪資面板」，於藍帽那列長按＋號直到—號的左邊 


出現３的數字，當藍帽的燈號亮起時，就代表有３位 


工人前來報到了，此時只要點選燈號，就能一一將３ 


位報到的職員移到要操作的機器上，按滑鼠左鍵即可 


配置完成。 


我們將三名工人放置在重型採礦機上，再按鍵盤的＋號 


進行遊戲加速，只要做出30箱就過關了。 
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設置不同顏色的棧板放紙，才不會影響生產效能。 
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◎第三關教學關卡三 
一、任務介紹 


學會採礦後，接著要學習的是如何將礦加工製作為可供零售的消費品。只要購 


買一台加工機，將木材做出20箱紙就過關了。 
二、關卡條件 


1.任務目標：做出20箱的紙。 
三、過關要訣 


●用加工機來造紙吧！ 
點擊「齒輪」圖案打開「設備選單」，選擇＜礦料＞項目中的重型加工機，購 


買並放置後，在右邊面版的NEXT可調整生產項目為紙，並選擇放紙的棧板顏色 


（最好不要與木材重複），面版下方顯示需要２個職員和一位黑帽管理人，你 


可以點擊閒置職工配置到機器上，再到左上方的黑帽列按＋號直到出現一位員 


工，等黑帽閃動時，再點擊黑帽將新來的管理員放到重型加工機上。 


記得設置20個放紙的棧 


板，同樣再按鍵盤上的 


＋號進行遊戲加速即可 


過關。 


TIPS.點選畫面最上方的 


紙箱圖示，可開啟「產 


品加工手冊」，選擇紙 


的項目後，機器和原料 


各負責40%和60%的品 


質控制，一箱紙需要使 


用一箱木材。 
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圖3-07.TGA缺圖外務車最好丟在目標廠房上， 
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◎第四關教學關卡四 
一、任務介紹 


本關學習的是如何向其他企業購買所需的產品，因為一般情況下我們不太可能 


同時擁有所有原料，因此學習購買別人的產品當原料是一件很重要的事。在這 


個關卡中，我們只要能買進20箱的鋁就過關了。 
二、關卡條件 


1.任務目標：買進20箱的鋁。 
三、過關要訣 


●派出外務車，增加採購機會 
要點擊右方面版的「採購」，在add下選擇 


礦業類的鋁進行採購。增加成功後，點擊 


鋁，先選好棧板顏色和上下貨區的顏色。這 


邊要留意的是棧板顏色最好不要和現有的兩 


個顏色重覆。點選畫面右下角的「齒輪」圖 


案，在廠房選單下延著棧板繼續往下拉可看 


到各種顏色的上下貨區。上下貨區必須蓋在 


有道路那面，在縮圖及主畫面都可看見灰灰長長就是道路的位置。接著點選畫 


面右下方的「房屋圖案」，可開啟「進出貨控制選單」，選擇鋁並調整採購策 


略為正常採購。接著我們要聘請外務員，即左上方汽車圖示，跟其它職員一樣 


按＋號直到左邊的—號出現1． 
●我們準備派出貨車 
接著按右下角的的箭頭來到大地圖，再到 


右上方的第一個方塊圖示「產品供需」選 


單中，選擇礦業類的鋁，依小地圖的亮點 


可以找到供應商，剛才聘請的外務員，在 


下方亮起紅色閃動點擊汽車再放到供應商 


採購策略可決定產品是正常採購、內部採購、 
或者不採購。請美術將將箭頭指向正常採購上就會開始進行採購。 
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●設置上下貨區，配置搬貨工人 
接著要設置上下貨區，方法和設置棧板一樣，不過上下貨區必須放置在靠近馬 


路的一側，並且要像機器一樣，至少派駐一名工人（管理者不能被配置到上下 


貨區），這當然就得先調整「薪資面板」上的薪資總額，使工人人數增加囉！ 


將工人放置到上下貨區後，您就可以看到有貨車將鋁運來了，等到20箱的鋁都 


運來後就過關了。 
◎第五關教學關卡五 
一、任務介紹 


利用自己開採的木材，以及向其他企業買進來的鋁，生產出15箱書桌。 
二、關卡條件 


1.任務目標：生產出15個書桌。 
三、過關要訣 


●利用木工機來生產書桌 


這關的目標是生產書桌，和「教學關 


卡三」有點類似，先點選畫面右下 


角的「齒輪」圖案打開「設備選 


單」，選擇＜重機＞項目中的重型 


木工機，放置到合適位置後，調整 


生產項目為書桌，並選擇合適的棧 


板顏色。重型木工機需要一名管理 


者及兩名工人，完成招幕及人員配 


置後就可以過關了。 


木工機的擺放位置，會影響生產速度。 
TIPS. 如果在主地圖點了別的企業， 


要怎麼找到自己的工廠?在最上層的主地圖畫面下，右側的面版中間有一個工廠 


圖示，一直點會輪流顯示目前的各家企業，當然也包括你的企業，這時再點擊 


進入工廠即可。在右上角小地圖沒有選擇任何檢示條件的情況下，紅點也是你 


的工廠分佈所在地。 
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將工地需要的木材設為內部採購（鐵鎖圖 
案），可加速商場完工速度。 
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◎第六關教學關卡六 
一、任務介紹 


學會了生產相關的各種事項後，接下來我們要學習的是零售與批售。必需在市 


中心興建商場，將工廠所生產出來的消費性產品運到商場零售，只要(WORD-NO) 
二、關卡條件 


1.任務目標：零售業的年度營業額達到300萬。 
三、過關要訣 


●選擇合適地點興建商場 


首先先到市中心（民房較多的地區）買塊空地吧， 
由於資金不是很充裕，因此選擇2*2大小的待售地 
即可。買下空地後，選擇興建商場（人氣商場雖然 
威力強大，但費用實在太驚人了），由於商場需要 
的建材比較複雜，要等好一段時間才會蓋好，此時 
可先回到工廠中，將多餘的人員裁撤，並且將木材 
設為內部採購，使得蓋商場所需的木材可以由工廠 
供應，節省等待的時間（也可用熱鍵調快遊戲速 
度）。 
●商場完工後，開始進貨販售 


商場完工之後，立刻開始設置棧版、上下貨區，以及兩台零售機。由於商場很小，棧版及上下 
貨區最好都用相同顏色以增加效率。至於零售機（設置方式與製造機相同），由於工廠提供的 
產品是書桌及紙，因此只能選擇家庭用品零售機。硬體設施完成後，接著要做的事就是將紙及 
書桌設為採購項目，而且是內部採購，並確定棧版及上下貨區的顏色正確無誤。然後僱用員工 
配置在上下貨區及兩台零售機上（一台零售機只能配置一名工人），點選零售機開啟「零售機 
選單」，將NEXT項目個別調整為紙及書桌，零售價格則調整為標準零售價的100%（也能在「產 
品選單」中調整零售價，零售價右側會顯示與標準價的相對百分比）。商場調整完畢後，接下 
來要到工廠調整紙及書桌的「產品選單」，讓批售項目設為內部銷售（最好多設一個上下貨區 
增加出貨速度）。等到產品運到商場後就能開始零售，只要持續銷售一段時間，很快就能達到 
過關所需的業績了。 


●外務員有助於開拓零售業績 


如果您的產品賣的不夠快（廠房內開始堆貨），可以考慮派出外務員以增加銷售。方法是在 
「薪資面板」上調整應徵外務員的薪資（外務員為車輛圖案），使徵人目標達到一人為止。接 
著點選「資料欄」下方的＜離開廠房＞鍵到「主畫面」，這時「資料欄」下方會出現外務員的 
燈號，當燈號亮起時就表示已有外務員來報到了，點選燈號就能使游標變成外務車，點選民房 
聚集之處，就能使該外務員在該地區為您的產品作宣傳了。 
●儘快達成任務目標以追求高分 


每個關卡的得分都是由基本分數、過關時間、企業資產、產品問世、擊敗對手、員工人數及居 
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趁工人還沒開始搬貨前，快將人氣商場中兩台製造機賣了吧！ 


民滿意度所構成的，其中過關時間的比重甚大，若能儘快達成任務目標將使獲得高分的機會大 
為提升。為了儘速達成年營收的目標，您可以用提高零售價格、增加外務員以提升銷售等各種 
方式獲利！ 
◎第七關印度 
一、任務介紹 


雖然當地擁有豐沛的廉價勞力，但是前任廠長的配置不當已造成企業的虧損， 


身為新任廠長的您要如何改善此一現象呢？ 
二、關卡條件 


1.任務目標：年獲利500萬元。 
2.過關時限：1952-1955年。 
3.創業資金：1萬元。 
4.人口密度：極高。 
三、過關要訣 


這個關卡只有兩個問題待解決，一是配置不當導致資金浪費；二是產能不足導 


致獲利不高，解決這兩個問題就能過關了。首先到0000合併場中，將設於人氣 


商場內的製造機賣掉（商場內有機器會影響零售），並且將工廠內的零售機 


也一併賣出，接著拆除所有上下貨區，另在工廠內設兩個上下貨區（增加效 


率），各配置一名工人，用來進砂土。由於廠房中囤積的化學物已經夠用了， 


因此調整棧板顏色，讓砂土使用數量較多的綠色棧板，化學物用數量最少的黃 


色棧板，然後切換到合併礦場中，將化學物生產線停掉，另增加一台砂土的生 


產機器。最後調整每間廠房各機器及上下貨區的人數（保留基本值），並將 


多餘的人力撤除，這樣配置工作便完成了。接著要解決產能問題，首先在人 


氣商場中設置零售機販賣瓷器，可將售價調高 


為標準價的兩三倍（顧客雖然嫌貴，還是拼命 


買），利用獲利增設重型陶瓷機，隨著產能提 


昇再增加零售機增加銷售量，大約過個一、兩 


年就過關囉！ 


5.土地價格：極低。 
6.平均工資：極低。 
7.消費能力：偏低。 
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關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


向AI進貨可由農產 
品和紙開始，等基本 
需求滿足後，再賣其 
他高利潤的物品吧！ 


◎第八關加勒比海 
一、任務介紹 


身無分文的您莫名其妙從遠房親戚那兒繼承了兩間廠房，在手邊沒有任何資金 


的情況下，您能否讓廠房開始運作，為自己的人生開創美好前程呢？ 
二、關卡條件 


1.任務目標：總資產1億元。 
2.過關時限：1980-1990年。 
3.創業資金：無。 
4.人口密度：偏低。 
三、過關要訣 


雖然手上沒有任何資金，但是一開始就擁有一間商場及一間工廠，並且市場上 


有許多營運中的工廠提供各種產品，因此先跟銀行借個900多萬來花花，然後跟 


AI進貨來賣，等到貸款慢慢還清後，就可以向AI買原料在工廠中加工，然後運 


到商場販售，這樣就能賺的更多更快，由於過關條件是衝資產的數值，因此有 


錢 就 盡 量 擴 張 ， 


不 必 放 太 多 現 金 


在 手 上 ， 大 概 衝 


個 五 、 六 年 就 可 


以過關了！ 


5.土地價格：極低。 
6.平均工資：極低。 
7.消費能力：偏低。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 
關卡篇 


CHIEF EXECUTIVE OFFICER 


產業篇 
產品篇 
機器篇 
技巧篇 
關卡篇 
簡易上手 


Enjoy the wonderful glory 
and sweet taste of being a billionaire. 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 
CEO 


117 


關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


在文教區賣東西，各種 
食品、紙、燈具、書桌、 
教科書、玩具等等，都是 
不錯的選擇！ 


◎第九關英國 
一、任務介紹 


您的老闆跑路了，留下的是一間負債累累的中型商場，所幸身邊還有一點錢可 


以運用，選擇合適的商品進貨販售，只要將貸款還清就能開創美麗人生！ 
二、關卡條件 


1.任務目標：清償3000萬元銀行貸款。 
2.過關時限：1950-1955年。 
3.創業資金：100萬元。 
4.人口密度：中等。 
三、過關要訣 


這關雖然手頭很緊，但是由於擁有能夠生財的商場，所以玩起來並不困難。首 


先要了解市場的需求，由於附近都是學校，可想而知需求量較大的東西將是 


紙、教科書這類學生物品，因此必須派出外務員到生產這些東西的工廠附近繞 


繞，然後盡快進貨賣出，這樣貸款便能慢慢還清了。要注意的是，由於一開始 


資金有限，又不能再向銀行借錢，很容易就會破產，因此初期進貨的量不能太 


大（利用棧板數量 


控制）！ 


5.土地價格：中等。 
6.平均工資：中等。 
7.消費能力：中等。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


由於工地極多，生產建 
材販售是唯一的選擇！ 


◎第拾關北京市 
一、任務介紹 


這是一個充滿希望、迅速發展中的都市，雖然居民的消費力有限，但未來的前 


景是相當被看好的，想在此處獲利得有精準的投資策略！ 
二、關卡條件 


1.任務目標：年獲利1000萬元。 
2.過關時限：2000-2010年。 
3.創業資金：1000萬元。 
4.人口密度：中等。 
三、過關要訣 


別被一進入關卡畫面中的花園別墅所迷惑，真實的世界中其實充滿了興建中的 


工地，而建築需要的是大量的建材，因此想達到獲利目標，就得靠建材才行。 


建材包括木材、砂土、鐵、鋼、水泥、磚頭和玻璃，其中木材、砂土、鐵是最 


容易入行的選擇，不過競爭較多，獲利較慢，建議玩家可以嘗試鋼、水泥、磚 


頭和玻璃這四種。製造鋼、水泥、磚頭的關鍵是煤炭，而所有的煤炭都掌握在 


單菱商社的手中，併 


購其中一間煤炭場， 


然後進鐵和砂土製造 


鋼、水泥和磚頭；或 


者買下一塊矽礦地， 


蓋工廠製造玻璃販售 


都是不錯的選擇喔！ 


5.土地價格：中等。 
6.平均工資：中等。 
7.消費能力：中等。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 
關卡篇 


CHIEF EXECUTIVE OFFICER 


產業篇 
產品篇 
機器篇 
技巧篇 
關卡篇 
簡易上手 


Enjoy the wonderful glory 
and sweet taste of being a billionaire. 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 
CEO 


119 


關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


看清楚喔，電路板不是電子元 
件，千萬別搞錯了！ 


◎第拾一關南美洲 
一、任務介紹 


IBM準備正式進駐南美洲市場，在此之前，她需要一間當地企業作為合作夥伴， 


協助生產電腦組件。以農產品起家的您，為了提升個人知名度，以作為未來從 


政的籌碼，正式與IBM簽約，目標是在10年內交出1000箱電路板，您能否順利達 


成目標呢？ 
二、關卡條件 


1.任務目標：擁有1000箱電路板。 
2.過關時限：1985-1995年。 
3.創業資金：2000萬元。 
4.人口密度：偏低。 
三、過關要訣 


不愧是農業大亨，玩家所擁有的農業合併場真不是蓋的（是遊戲提供的），由 


於農場中還有很大的空間可供運用，可以考慮先向銀行貸款，買下附近七十一 


企業的商場，並且增加產品的多樣性（朝食品加工之路前進），結合農場、工 


廠及商場後，就有了穩定且快速的收入。接著趕快生產電路板吧，由於晶圓業 


的材料需求很少，因此銀、矽、化學物、石油都可以用買的，然後在同一間工 


廠中生產塑膠及電子元 


件，組裝成電路板就行 


了。由於1000箱電路板 


不是小數目，玩家需要7 


間4*4的廠房才放得下， 


因此得盡快購買偏遠地 


區的空地興建礦場（較省 


錢），才來得及堆放電路 


板。 


5.土地價格：偏低。 
6.平均工資：偏低。 
7.消費能力：偏低。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


能借錢千萬別客氣，只 
要能做出汽車，就算負債 
累累也無所謂！ 


◎第拾二關台灣 
一、任務介紹 


當地汽車工業一直受到歐美及日本的強勢壟斷而難有進展，您的企業受到政府 


大力贊助，目標是在本世紀結束前，設法從無到有，生產出第一輛品質90以上 


的自製汽車！ 
二、關卡條件 


1.任務目標：生產出品質90以上的汽車。 
2.過關時限：1990-2000年。 
3.創業資金：4000萬元。 
4.人口密度：極高。 
三、過關要訣 


這關別想著賺錢，由於過關條件只需要生產一輛汽車，因此抓緊時間趕快做就 


是了，就算貸款也在所不惜。首先要將遊戲提供的空地蓋成工廠，然後研究汽 


車生產過程中，每個環節所需要的原料，如果AI已有生產所需的原料且品質高 


於90，不囉唆直接買就是了，否則自己進原料生產也行，不過進貨策略記得調 


成品質取向，並且別 


進 太 多 ， 適 用 就 行 


了 。 等 到 原 料 都 有 


了，購買重型機（品 


質較佳）來生產就能 


過關！ 


5.土地價格：中等。 
6.平均工資：中等。 
7.消費能力：中等。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 
關卡篇 


CHIEF EXECUTIVE OFFICER 


產業篇 
產品篇 
機器篇 
技巧篇 
關卡篇 
簡易上手 


Enjoy the wonderful glory 
and sweet taste of being a billionaire. 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 
CEO 


121 


關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


賣掉市區的工廠，就能讓資金增 
加1000多萬元喔！ 


◎第拾三關香港 
一、任務介紹 


禽流感風暴終於遠離，但雞蛋缺乏已成為當地孩童營養不良的主因，特區政府 


提供了廠房及資金，希望您能夠盡快生產出1000箱雞蛋，協助孩童們恢復昔日 


笑容！ 
二、關卡條件 


1.任務目標：擁有1000箱雞蛋。 
2.過關時限：2000-2015年。 
3.創業資金：3000萬元。 
4.人口密度：極高。 
三、過關要訣 


這關的玩法沒有一定，玩家可以賣掉市中心的工廠籌措資金，然後到其他地方 


經營農場；或者玩家也可以利用合併廠房的另一格空地蓋農場，將農場產品運 


到工廠加工牟利，不過這樣還需要一間商場，才能快速累積資金，像南美洲那 


關一樣，有了穩定收入再來衝過關需要的產品數量。無論玩家選擇何種玩法， 


請記得雞蛋是可以用來零售牟利的商品喔！ 


5.土地價格：極高。 
6.平均工資：極高。 
7.消費能力：極高。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


如果AI有建好的大型人 
氣商場，直接併購可以更 
快過關喔！ 


◎第拾四關東亞洲 
一、任務介紹 


人氣商場已成為微利時代企業競爭的有力工具，您受總公司任命，擔任遠東地 


區總裁，目標是在10年內，為公司在這個地區設立3間大型人氣商場。 
二、關卡條件 


1.任務目標：擁有3間大型人氣商場。 
2.過關時限：2000-2010年。 
3.創業資金：4000萬元。 
4.人口密度：偏高。 
三、過關要訣 


蓋人氣商場有兩個門檻，一是錢；二是時間，首先來賺錢吧！玩家一開始的瓷 


器合併廠旁還保留了一塊空地可以運用，可以建一間小商場，讓瓷器自製自銷 


增加收入，還可以向其他AI進貨增加收入。這樣當然還不夠有錢，因此等到手 


頭有一些資金時，開始到其他地方設置農場及商場的合併廠，利用原有的砂土 


製造肥料，生產農產品來增加產品線，慢慢再跨足食品加工業，以及利用化學 


物生產芳香劑等等產品。當事業越做越大後，就跨過錢的門檻了，可以開始買 


空地蓋人氣商場。接著是時間的門檻，人氣商場之所以蓋的慢，主要原因就是 


建材取得困難，如果 


財力允許的話，玩家 


或許也可以自行生產 


磚頭、水泥、鋼與玻 


璃等建材，並以內部 


銷售的方式提供工地 


所需，這樣就能加速 


興建的腳步了！ 


5.土地價格：中等。 
6.平均工資：偏低。 
7.消費能力：中等。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 
關卡篇 


CHIEF EXECUTIVE OFFICER 


產業篇 
產品篇 
機器篇 
技巧篇 
關卡篇 
簡易上手 


Enjoy the wonderful glory 
and sweet taste of being a billionaire. 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 
CEO 


123 


關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


地圖上有兩個地方 
還能買到石油喔！ 


◎第拾五關阿拉伯半島 
一、任務介紹 


您公司的股票即將上市，公司營業額的高低將是成功的關鍵，但是戰爭導致當 


地油田嚴重毀損，而您企業原有生產線卻完全仰賴石油，在石油供應即將中斷 


的情況下，您要如何衝高營業額呢？ 
二、關卡條件 


1.任務目標：年獲利1億元。 
2.過關時限：1990-2002年。 
3.創業資金：500萬元。 
4.人口密度：偏低。 
三、過關要訣 


這個關卡有兩種難度，由於玩家現有的產品生產線完全依賴石油，所以如果能 


在自己廠房內的石油用完前買到其他的石油，或者開發出新產品增加銷售業 


績，那麼就有機會在兩年內破關；如果石油用完了還沒找到對策，那麼這就 


成了一個非常困難的關卡。記得喔！這關的過關目標是年獲利，所以只要能賺 


錢，不管用賺取 


暴利、賣各種稀 


奇古怪的東西， 


或者併購別人的 


廠房，任何方法 


都值得一試！ 


5.土地價格：偏低。 
6.平均工資：偏低。 
7.消費能力：偏低。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


日本境內都是潮濕的黃 
土，適合用有機栽培法種 
植高品質稻米！ 


◎第拾六關日本 
一、任務介紹 


這是一個對產品品質要求極高的國家，劣質品休想在此獲利，您的企業能否生 


產出滿足當地居民需求的產品，創造驚人的利潤呢？ 
二、關卡條件 


1.任務目標：年獲利1億元。 
2.過關時限：1980-1990年。 
3.創業資金：2000萬元。 
4.人口密度：中等。 
三、過關要訣 


這關看似有些難，好東西幾乎都在AI手中，玩家不但無立錐之地，手頭還有些 


吃緊，不過沒關係，天無絕人之路，既然做不出好東西，不如就拿AI生產的好 


東西來賣吧！首先到東京或大阪附近人口較多的地方併購AI的小商場（大概 


1000多萬），然後開始向AI進貨來賣，等到財力充分後，可以考慮用有機農田 


機在日本種植高品質稻米，這樣有助於衝高獲利。 


5.土地價格：極高。 
6.平均工資：極高。 
7.消費能力：中等。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 
關卡篇 


CHIEF EXECUTIVE OFFICER 


產業篇 
產品篇 
機器篇 
技巧篇 
關卡篇 
簡易上手 


Enjoy the wonderful glory 
and sweet taste of being a billionaire. 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 
CEO 


125 


關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


好的商品讓你上天堂，不好 
的商品讓你住套房，慎選製造 
的化學物，就能大量獲利！ 


◎第拾七關歐洲 
一、任務介紹 


失業已成為歐洲各國政府最頭痛的問題了，連帶使得生產力及消費能力衰退， 


為了響應歐盟所提出的「產業升級經濟起飛計畫」，您決定投入電子產業，帶 


動整體經濟發展，只要在15年內讓電子產品（由電子機所生產出來的產品）年 


營收到達1億元，就能讓這個計劃實現！ 
二、關卡條件 


1.任務目標：電子產品年營收1億元。 
2.過關時限：2000-2015年。 
3.創業資金：3000萬元。 
4.人口密度：中等。 
三、過關要訣 


電子產業的基礎是塑化業與晶圓業，這兩者所需的基礎原料是化學物，還好遊 


戲一開始所提供的合併廠房內便有化學物，玩家除了可以持續發展出版業，增 


加報紙、教科書兩項產品外，接著就是要規劃如何利用化學物來發展塑化業 


了。不過在這之前，最好能擁有自己的商場，以保證獲利不會中斷，然後發展 


塑化業，利用芳香劑來獲利，等到正式生產電子產品時，可以先從簡單且獲利 


能力極高的行動電話開 


始，接下來再慢慢開發其 


他產品，等著過關吧！ 


5.土地價格：中等。 
6.平均工資：偏高。 
7.消費能力：偏低。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


這裡有一批商場很便宜 
的，要的話可以打七十一 
企業這支電話啊！ 


◎第拾八關夏威夷群島 
一、任務介紹 


您被派往一個風光明媚的渡假勝地創業，當地由於資源匱乏，只能買到木材及 


砂土兩種原料，想達到獲利目標的話，可得多費腦筋了！ 
二、關卡條件 


1.任務目標：總資產1億元。 
2.過關時限：2000-2006年。 
3.創業資金：3000萬元。 
4.人口密度：極低。 
三、過關要訣 


這關的特色是只有木材及砂土，所以受到了兩項限制，一是只能蓋礦場及農 


場；二是能生產的產品受限於這兩項原料。不過一開始玩家就擁有一間木材場 


及相鄰的空地，這等於告訴玩家要從農業著手，因此我們將空地蓋成農場，買 


進砂土來作肥料，生產農產品。或許玩家會發現這樣獲利太慢，原因是我們缺 


少一間商場，但是這關並未提供可以蓋商場的建材，怎麼辦呢？聰明的玩家或 


許已經發現，七十一企業居然在一些島上蓋了現成的商場，所以直接併購就行 


了。當玩家擁有商場 


後，接下來就是要生 


產能夠快速獲利的產 


品了，究竟在夏威夷 


這個只有木材及砂土 


的 地 方 要 生 產 什 麼 


最 賺 錢 呢 ？ 答 案 就 


是………香煙喔！ 


5.土地價格：偏高。 
6.平均工資：中等。 
7.消費能力：偏低。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 
關卡篇 


CHIEF EXECUTIVE OFFICER 


產業篇 
產品篇 
機器篇 
技巧篇 
關卡篇 
簡易上手 


Enjoy the wonderful glory 
and sweet taste of being a billionaire. 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 
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關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


傳說中只要努力在非洲賣 
啤酒，就可以…… 


◎第拾九關非洲 
一、任務介紹 


食物及各種物資的匱乏，使得已進入二十一世紀的非洲居民們，仍如同身在黑 


暗大陸一般，在消費能力不足的情況下，您必須設法提供各種物美價廉的食 


品，解決當地嚴重的飢荒問題，只要讓食品產業﹙由食品機所生產出來的產 


品﹚年營收到達2億元就能過關。 
二、關卡條件 


1.任務目標：食品類產品年營收2億元。 
2.過關時限：2005-2020年。 
3.創業資金：5000萬元。 
4.人口密度：極低。 
三、過關要訣 


消費能力差，城市距離遙遠是這張地圖的特色，擅長以零售獲利的玩家，這關 


可能要吃鱉了，原因是這裡的居民幾乎三餐不繼，想從他們手上賺取暴利是不 


可能的任務，不過別擔心，總是有人願意當冤大頭的，看看那些AI所經營的有 


錢企業，相信他們十分樂意協助我們過關的。恰巧一開始遊戲就提供了一間農 


業合併場，加上人工 


便宜這項優勢，只要 


努力生產各種食品， 


尤其是超級好賣的啤 


酒，然後利用外務員 


將 這 些 食 物 高 價 賣 


給AI的賣場就能過關 


囉！ 


5.土地價格：極低。 
6.平均工資：極低。 
7.消費能力：極低。 
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Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of fascinating goods and products lead their own ways. 


From Taipei, Singapore, to New York, challenge the economic features of more than 30 cities in 5 major 


continents in the world. 


關卡 


Pizza, automobile, magazine, notebook, hundreds of 
fascinating goods and products lead their own ways. 


這一關連專業人士都會 
被殺得片甲不留啊！ 


◎第二拾關北美洲 
一、任務介紹 


911恐怖攻擊事件讓紐約市民經歷了一次戰爭般的浩劫，在世人的關懷與鼓勵 


下，他們已逐漸走出了恐懼與不安的陰影。身為紐約商會會長的您，決心善用 


企業力量，以提供充分的物資為目標，逐步提昇紐約市民的生活滿意度，讓世 


人再次見證紐約市民的勇敢與強韌！ 
二、關卡條件 


1.任務目標：提昇紐約市民的滿意度到60。年獲利1億元。 
2.過關時限：2002-2020年。 
3.創業資金：1000萬元。 
4.人口密度：中等。 
三、過關要訣 


據企劃人員表示，這是極為困難的關卡，六名專業測試員中，只有一位順利過 


關，他的玩法是，在遊戲初期盡量向AI買貨來賣，賺取暴利，等到賺飽了錢之 


後，再開始生產一些市場上買不到的貨，然後在紐約市的賣場中便宜供應各種 


產品，不足的部分由其他設於美國西岸的商場賺取暴利，運氣好的話，就能同 


時滿足兩項條件，如 


果玩家過得了這關， 


只能說您在創業王的 


表現比專業測試員更 


專業！ 


5.土地價格：中等。 
6.平均工資：中等。 
7.消費能力：偏高。 
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